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在 绘制 长 发 的 时 候 ， ७ 
要 将 不 同 朝向 的 头发 进行 उ 
分 组 。 mes, 
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نت نت‎ 


RAR, 
کرت ا ×2 ی ادا کر‎ 
不 一 样 的 。 


SARE, LANE 
有 体积 感 ， 也 通过 阴影 来 表 
RCRA, 
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MEERLE, 13. 
发 进行 详细 地 分 组 。 






整体 查看 效果 ， 看 看 
RETA, 





TTR 
给 人 图 下 很 深刻 的 印象 ， 给 
制 时 注意 月 阴影 来 表现 头发 
ARMS. 
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中 等 长 度 头发 的 男生 会 
BAREK, BATHE 
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代 人 物 素 描 技 ; 


画 现 


秀 场 一 一 超级 
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ES 


绘制 完成 后 ， 用 








RRR BRIER 
查看 整体 效果 。 


以 











要 注意 腿 部 与 身体 的 


透视 关系 。 


次 感 和 立 


画面 的 


通过 绘制 阴影 来 
增加 层 
AR, ۱۳952 8 


88, 





的 重点 。 
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绘制 出 人 物 及 动作 的 基本 
o 






继续 添加 入 物 的 外 轮廓 ， 在 
绘画 时 要 保持 人 物 的 基本 形态 。 


对 人 物 进行 整体 调整 ， 控 
除 辅 助 线 后 ， 查 看 整体 效果 ， 这 
样 ， 我 们 便 完成 了 线 稿 的 绘制 。 





绘制 出 阴影 ， 增 加 人 物 的 
BRB. 


立体 感 和 
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MEAARFLN 


在 原 有 的 基础 上 ， 
可 以 添加 一 些小 细节 来 
木 纹 之 类 的 。 


丰富 画面 ， 书 上 的 文 
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AN ےھ‎ 





这 些小 细节 可 
ita 


以 丰富 画面 ， 
面 显得 更 为 生动 。 
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在 草稿 线 的 基础 上 ， 继 
SAMOA. 


继续 为 人 物 添加 细节 ， 例 如 
鞋子 之 类 的 ， 在 绘制 衣服 时 注意 
ہش سد ند سس‎ 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 现代 人 物 素描 技法 | 






整理 画面 ， 查 看 整体 效果 。 


在 绘制 阴影 的 时 候 要 注意 
画面 整体 的 平均 感 。 


1۵9 788, ፳፳፳ 
起 ， 所 以 衣服 也 会 被 拉 起 ， 福 
皱 就 会 变 多 ， 衣 服 也 就 有 了 起 
REK 











双手 放 在 前 面 ， 动 作 
随意 自然 ， 使 人 物 看 起 来 


Ho 
很 轻松 ， 加 以 少量 的 阴影 
绘制 ， 完 成 画面 

调整 画面 ， 为 
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፳፲ 


| 
۱ 
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画 出 


确定 人 物 的 基本 动态 ， 


在 草稿 线 的 基础 上 对 人 
物 轮廓 进行 深入 绘制 ， 还 要 
2 注意 人 物 的 头发 走向 。 
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对 人 物 进行 整体 调整 ， 绘 制 
五 官 ， 注 意 眼 神 和 表情 的 刻画 。 


脚 部 踏 起 ， 可 以 看 到 脚 
面 ， 用 简单 的 阴影 加 以 概括 。 


SABAR, HERA 
感 和 立体 感 ， 使 人 物 更 为 真实 。 
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AG 


< 


绘制 出 眼睛 ， 突 出 人 物 的 特征 ， 


对 头发 、 衣 服 和 四 肢 进行 深入 绘制 ， 
再 画 一 些小 的 细节 ， 例 如 衣服 上 的 花 


纹 图 案 等 。 
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उखि 
时 最 常 穿 的 衣服 ， 在 绘制 
\ 
೪, BAM ARD 








一 般 上 阴影 先 从 头 部 
开始 ， 把 所 有 的 暗部 
加 以 着 重 表现 。 


mes BEAU: | 
SE ल "व आए 
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Pi ۳۹ Kai gu 
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ಆ መ 


Oss xa. @ HEARNE, innen. 


EEEN, RR 


ERR, RAR. | 














营造 一 下 环境 气氛 ， 类 似 素描 色彩 中 需要 的 环境 色 一 样 ， 使 人 物 置身 
于 画面 之 中 。 


首先 绘制 出 人 物 的 大 
体 动 态 走向 。 





在 线 稿 基础 上 继续 为 人 物 添加 效果 ， 
可 以 借助 基准 线 来 绘制 五 官 。 
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绘制 出 眼睛 、 头 发 的 走 
向 及 鞋子 的 样式 。 


j 28 


BERET مت‎ 
线 ， 查 看 人 物 的 整体 效果 ， 
以 便 后 面 更 好 地 绘制 。 


通过 阴影 来 表现 衣服 的 袜 煞 ， 


注意 脖子 和 脸 部 的 关系 ， 强调 明暗 及 头发 的 分 组 。 


用 阴影 加 以 强调 。 










(ERA ARE 


绘制 出 人 物 动态 结构 线 ， 
用 简单 的 线条 勾 勤 轮廓 线 。 


进一步 绘制 ， 继 续 为 人 物 
添加 效果 ， 利 用 基准 线 来 确定 
Zen, 
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22818888 , BAM 


提神 ， 画 出 身上 衣服 的 接 下 来 进一步 完 


细节 及 手柄 的 细节 ， 可 善 结构 ， 完 成 后 试 着 
以 使 轮廓 清晰 化 。 将 多 余 的 线条 控 除 ， 
这 样 方便 观看 效果 。 


绘制 阴影 ， 让 画面 
中 所 展现 的 东西 都 富有 
质感 。 
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确定 人 物 走 姿 的 基本 动 ७ 继续 对 人 物 细节 进行 刻画 ， 丰 富 
态 ， 注 意 手臂 与 腿 的 协调 性 。 拱 绘 出 人 物 的 外 形 轮廓 。 AN, RAS ER EMAIL 


जिरी | Lu 


EX 
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画 出 人 物 的 基本 动态 ， 确 定 进一步 刻画 细节 ， 使 人 物 造 深入 刻画 细节 ， 通 过 服饰 丰 
人 物 动作 。 型 明朗 。 富 人 物 ， 可 以 彰显 人 物性 格 。 
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RFR, BAE 
看 一 下 人 物 的 大 体 效 果 。 





加 入 阴影 ， 用 阴影 来 表 
现 服饰 福 委 的 明暗 关系 ， 让 
人 物 更 加 真实 。 


可 以 详细 地 绘制 一 下 
木 展 ， 通 过 添加 阴影 来 表 
BARI 
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在 草稿 的 基础 上 继续 
绘制 边缘 线 ， 让 人 物 形象 
更 加 明朗 。 


MD 





BR 
动作 的 幅度 之 大 。 
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清理 结构 线 及 草稿 线 ， 使 轮廓 更 
为 清晰 ， 为 添加 阴影 做 准备 。 


用 块 面 也 能 解决 发 型 的 分 组 问 
题 ， 让 人 物 活泼 起 来 ， 并 且 通 过 阴影 
增加 层次 感 ， 这 样 便 完成 了 最 终 的 给 
制 。 双 营 的 动态 是 表现 的 重点 之 一 
它 可 以 活跃 画面 的 整体 气氛 ， 赋 予 人 
物 生 动感 。 


当 人 物 动 作 幅 度 较 大 时 ， 衣 服 也 会 随 
着 身体 的 改变 而 产生 袜 委 ， 这 样 才能 给 人 
以 真实 感 。 
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۸ 在 上 一 步 的 基础 上 
进行 深入 刻画 ， 添 加 人 
HES, 







接 下 来 对 整体 的 线 稿 进行 细致 调 
整 ， 并 加 深 对 细节 的 刻画 ， 刻 画 完成 
72 后 ， 控 去 多 余 的 线条 ， 查 看 整体 效果 。 


最 后 给 人 物 添加 
阴影 ， 根 据 光源 完成 
明暗 的 绘制 。 
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控 去 多 余 的 辅助 线 和 草稿 线 ， 
P e शा 准备 给 人 物 添加 
阴影 。 


根据 明暗 关系 为 人 物 绘制 阴 
影 ， 增 加 人物 的 层次 感 和 立体 感 。 


AE NER | A) 
也 会 向 里 缩 ， 所 以 这 部 分 衣服 
上 的 禄 皱 空隙 也 会 比较 大 。 C 
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SI © Ve | 


化 ， 便 于 下 面 更 好 地 深入 刻画 。 






深入 刻画 ， 并 绘制 出 五 官 ， 





注意 线条 的 流畅 性 。 
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对 线 稿 进行 调整 后 ， 将 起 稿 
线 控 除 ， 查 看 人 物 的 整体 效果 。 


恬 部 向 上 振 起 ， 因 此 会 产生 
BEER, 








因为 动作 的 缘故 ， 身 
VA 较 多 ， 这 就 更 需要 通过 阴 
影 来 辅助 表达 人 物 的 真实 性 。 
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大 脑 中 想 好 所 要 表 
达 的 人 物 动态 ， 快 速 地 用 
简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 
大 致 动态 。 


绘制 出 眼睛 ， 利 用 眼睛 传达 人 物 
的 情感 。 








RETHFR. FATE, BNE 


头 都 有 自己 的 指法 。 








给 人 物 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 


೨ 
形象 更 加 突出 。 


控 除 多 余 的 辅助 线 ， 对 线条 
进行 整合 ， 深 化 人 物 的 边缘 线 。 


| 动漫 秀 场 “超级 漫画 现代 人 物 素描 技法 | 





| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 现代 人 物 素描 技法 | 






好 空间 关系 ， 增 加 
80 画面 的 体积 感 和 层 
Sora 次 感 。 









| 动漫 秀 场 一 一 超 级 漫画 现代 人 
A e" 
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抬 眼 镜 是 个 小 动作 ， 但 不 同 的 细节 
۷۷ء سو یں‎ 1 


所 处 的 情境 与 状态 。 ING 


۵ A \ 
© ۱ D 
深入 刻画 细节 ， 如 头发 的 分 组 、 衣 服 ಇಷ್ಟ್‌ 
BRM, MAAR EAMES, F 4 ገ 
۸ھ‎ > 


| 动漫 秀 场 一 一 超级 漫画 现代 人 物 素 描 技 法 | 
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q NÍ 
RRA RGA S R E 
表现 的 。 


氛 除 多 余 的 草稿 线 ， 整 合 线 
条 ， 整 体 查看 成 图 的 效果 ， 完 成 草 
稿 图 的 绘制 。 


最 后 绘制 阴影 ， 表 现 人 物 的 体 
积 感 和 层次 感 ， 让 画面 里 的 东西 都 
更 有 质感 ， 更 为 自然 。 
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绘制 人 物 挥手 的 动作 时 要 注意 透 
视 的 表现 ， 身 体 伴 有 扭 动 ， 衣 服 会 产 一 一 一 
ERR. ፪ ቹ 





1 
S 5 绘制 出 眼睛 ， 并 且 深入 刻画 
K ነ CH ነ EEN 

= ۱ 
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从 画面 来 看 ， 我 们 的 角度 应 该 是 从 
上 往 下 看 ， 所 以 透视 的 表现 很 重要 。 


整理 线条 ， 控 去 凌乱 的 起 稿 线 ， 
以 查看 线 稿 效果 。 


给 暗部 添加 阴影 ， 让 人 物 具有 体 
೫೫. 






.| موس توص En‏ 





都 是 表现 手 的 动作 ， 它 可 
以 反映 出 人 物 当时 的 心情 ， 也 
可 以 烘托 画面 气氛 。 


深入 刻画 细节 ， 如 五 官 的 
表现 、 头 发 发 丝 的 穿插 关系 ， 
以 及 服饰 的 图 案 花纹 。 
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都 是 手 的 表现 ۲ 


的 
节 ， 不 同 的 手 型 所 表达 的 意 
思 也 各 不 相同 。 






氛 去 多 余 的 草稿 线 ， 让 
线条 明朗 ， 然 后 整体 查看 一 
下 效果 ， 以 便 很 好 地 完成 后 
面 的 绘画 过 程 。 


给 人 物 添加 阴影 ， 从 头 
发 的 暗部 开始 ， 注 意 层次 和 
体积 感 的 表现 。 
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O arn. 画 出 人 物 的 边缘 
轮廓 线 ， 用 基准 线 定 
a 









深入 刻画 人 物 的 细节 部 
分 ， 可 以 丰富 画面 。 


接 下 来 整合 线条 ， 控 去 87 
SH 






ጄሥ 


通过 阴影 来 表现 人 物 效果 。 
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骑 自 行车 的 时 候 人 物 的 身体 会 稍微 向 前 倾 八 ， 背 部 稍微 弓 
着 ， 只 要 掌握 了 这 一 要 点 ， 刻 画 起 来 就 会 变 得 比较 容易 了 。 根 据 
要 点 ， 绘 制 出 大 致 的 边缘 线 和 人 物 动态 。 








在 草稿 的 基础 上 ， 对 人 
物 和 单车 进行 深入 绘制 。 ፓር 










22 545 ۴۵41۳2۴ کا‎ RNA, ATA 
影响 整体 效果 ， 先 给 人 物 和 自行 车 的 整体 添加 阴 

影 ， 最 后 才 进 行 细节 的 刻画 。 
2 


可 以 通过 车 架 的 透视 效 
果 来 加 强 表现 。 
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CH 物 的 大 致 结构。 
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AN Y N 
ፖፖ Es e 
在 现 有 的 草图 基础 上 开 
| N 始 刻画 人 物 的 细节 。 


| p 4 






EE 整合 线 稿 ， 控 除 只 起 畏 
= 助 作用 的 多 余 的 线条 。 








先 把 眼睛 绘制 出 来 ， 这 
样 可 以 给 人 物 提神 。 
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© 进一步 深入 记 画 人 物 细节 ， 然 后 整合 线条 ， 为 上 阴影 做 准备 。 
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